ZALACZNIK nr 1
do Sprawozdania
z Ogodlnopolskiej Konferencji Sedziéw PZWarc. Lututow 2024

(czerwonym kolorem zaznaczono proponowane zmiany w Kodeksie
Warcabowym; przekresleniem zwroty do usuniecia)
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6.3.

6.4

Jezeli pozostaty jedynie trzy damki lub dwie damki i pion lub jedna damka i dwa
piony przeciwko jednej damce, gre uznaje sie za remisowa, jezeli kazdy z graczy
wykonat maksymalnie16 ruchéw. Jezeli podczas tych posunie¢, bierka zostanie
zbita reguta 16 ruchow dalej obowigzuje {(FMIB—axl—pkt6-3). Jesli jednak
zawodnik posiadajgcy wytgcznie damke zajmuje gtdbwng przekgtng, mogg oni
wykonac jeszcze maksymalnie 5 ruchéw. Po maksymalnej ilosci ruchow partie
uznaje sie za remisowa, za wyjgtkiem jednej sytuacji: w ostatnim z 16 ruchow
pozycja na planszy zmienia sie w pozycje, ktora jest przegrywajgca dla
przeciwnika zgodnie z artykutem 7.2.2 lub 7.2.3 (nie moze sie poruszaé¢ bo
wszystkie jego pionki sg zablokowane lub nie ma wiecej kamieni); w takiej sytuac;ji
partia zostanie uznana za przegrang dla przeciwnika.

W wersji 64 jesli strona stabsza kontroluje catg gtbwng przekatng (tzn. na gtéwnej
przekatnej znajduje sie damka strony sfabszej i nie ma tam ani damki ani kamienia
strony silniejszej) — 5 posuniec¢. Natomiast w pozycji trzy damki przeciwko jednej
damce jezeli strona silniejsza zajmuje gtowng przekgtng — 15 posuniec. W
pozostatych przypadkach stosuje sie dla tych pozycji zasady jak w artykule 6.2.

Jezeli pozostaty dwie damki lub jedna damka i pion lub jedna damka przeciwko
jednej damce, gre uwaza sie za remisowg, jezeli kazdy z graczy wykonat 5
posuniec, za wyjatkiem sytuacji: pozycja na planszy zmienia sie na takg, ktora jest
przegrywajgca dla przeciwnika zgodnie z artykutem 7.2.2 lub 7.2.3 (nie moze sie
poruszac bo wszystkie jego pionki sg zablokowane lub nie ma wiecej kamieni); w
takiej sytuacji partia zostanie uznana za przegrang dla przeciwnika.
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2.4.

Zakazy: w czasie gry zawodnikom zabrania sie:

2.4.1 zwracac¢ sie do kogokolwiek, za wyjgtkiem sedziego, nawet do oséb z
obstugi turnieju;

2.4.2 uzywa¢ innej warcabnicy, pisanych badZz drukowanych materiatow
mogacych miec jakikolwiek zwigzek z grg; z wyjagtkiem numerowanych
diagramow utatwiajgcych prowadzenie zapisu ich gry;

2.4.3 odchodzi¢ od warcabnicy na swoim posunieciu, za-wyjgtkiemprzypadku



pisanego w art. 7.8;

2.4.4 dotykac lub wskazywac pol warcabnicy dla utatwienia koncentracji;

3.1.6

4.1.

6.14.

6.15.

kazdy stét do gry musi odpowiadaé nastepujgcym wymiarom: szerokosé
pomiedzy 75 a 90 cm, eraz dtugos¢ minimum 100 cm, wysokosc¢ od 75 do 85
cm. W przypadku zawoddw miodziezowych dopuszcza sie zmiane tych
parametrow.

Przygotowanie - Kazdy zawodnik musi mie¢ mozliwos¢ przygotowania sie do
partii na 15 minut przed jej rozpoczeciem. Wskazane jest zachowanie w tym
czasie ciszy na sali gry tak by nie przeszkadza¢ zawodnikom w koncentracji.
Ci, ktérzy chcg przygotowac sie wczesniej rowniez powinni mie¢ takg
mozliwos¢. Czas na przygotowanie nie dotyczy partii przyspieszonych.

Rozpoczecie partii przy nieobecnosci obu zawodnikéw - Gdy obaj
przeciwnicy sg nieobecni, sedzia uruchamia zegar grajgcego biatymi. W

jeden ze spodznionych przeciwnikow przybyt,
rbwnomiernie na oba mechanizmy zegarowe i uruchamia zegar grajgcego

biatymi—w-przypadku-jezeli-w-dalszym-ciggu-brakuje-zaweodnika-grajgcego

. harmiany iost .

Zapisywanie posunie¢ podczas niedoczasu - Zawodnik ktéry znajduje sie
w niedoczasie nie ma obowigzku zapisywania przebiegu partii. Jakkolwiek
natychmiast po opadnieciu chorggiewki, lub pojawieniu sie sygnatu na
zegarze elektronicznym, jest obowigzany uzupetnié zapis, gdy jest taka
mozliwos¢ to z pomocg sedziego. Uzupetnianie zapisu zawodnik prowadzi na
swoim czasie do namystu. Jezeli w ciggu 45 5 minut uzupetnienie zapisu nie
jest mozliwe, sedzia moze odtozy¢ uzupetnianie zapisu na czas
bezposrednio po zakonczeniu partii i wykonaniu formalnosci opisanych w
artykule 6.19.

Obustronny niedoczas - Jezeli obaj zawodnicy znajdujg sie w niedoczasie
woéwczas obaj muszg uzupetnic swoje zapisy po opadnieciu obu chorggiewek.

Czas zuzyty na uzupetnienie zapisu musi zosta¢ podzielony réwno na obu
zawodnikéw. Jezeli posuniec nie mozna odtworzy¢ wowczas nalezy
zaniechac zapisanie tych posuniec¢. Jezeli w ciggu 15 5 minut uzupetnienie
zapisu nie jest mozliwe, sedzia moze odtozy¢ uzupetnianie zapisu na czas
bezposrednio po zakonczeniu partii i wykonaniu formalnosci opisanych w
artykule 6.19.



Przerwanie partii

7.1.
7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

Partia nie powinna by¢ przerywana do jej zakonczenia.

Wyjatkowe sytuacje przerwania zawodéw - Jezeli warunki na sali gry
przestaty byC¢ wtasciwe z jakiegokolwiek powodu wowczas moze byc¢
konieczne przerwanie zawodow. Zawody muszg by¢ wznowione gdy tylko
przyczyna ich przerwania zostata usunieta. Maksymalny czas przerwy
wynosi 1 godzine.

Minimalna dostepnosé sali gry - Sala gry musi by¢ dostepna bez przerw na

kaqu runde zawodow Jesh—te—me—&st—meztwe—te—musq—byc—destep&a—&a






